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1. Korale
Konkurencja na czas — 1 zawodnik

Od linii startu do mety roztozone sg obrecze. Zawodnik ma za zadanie nawlec wszystkie obrecze na
trzymang w reku line. Nastepnie lina powinna by¢ zwigzana tworzac korale.

2. Ewakuacja z pola
Konkurencja na czas — 5 zawodnikéw

Jeden zawodnik ktadzie sie lub siada na kocu. Pozostali zawodnicy na dany sygnat chwytajg za rogi koca
(kazdy za jeden) i transportujg zawodnika slalomem. Powrdt normalnie, tez z zawodnikiem na kocu.

3. Przecigganie liny

Taka sama liczba zawodnikow z kazdej druzyny

Zawodnicy majg za zadanie przeciggnac¢ line na swoje pole.
4. tap moje jajka

2 zawodnikéw

Zawodnicy stojg od siebie w ustalonej wczesniej odlegtosci. Jeden z zawodnikdw rzuca surowym jajkiem
do drugiego. Drugi ma za zadanie ztapac¢ do kapelusza jak najwiekszg ilos¢ catych jaj. Zwycieza ta
druzyna, ktéra wykaze sie najwieksza iloscig jaj catych.

5. Odbijanie dotacji
Konkurencja na czas — 3 zawodnikéw

Jeden zawodnik z pitka stoi w okreslonej wczesniej odlegtosci od pozostatych. 2 Zawodnikéw trzyma
naprezony recznik . Zawodnik na sygnat rzuca pitke w kierunku swoich zawodnikéw, oni majg za zadanie
pitke odbi¢ do gdry — nie ztapaé! Czynnosc¢ tg powtarzajg wielokrotnie. Rzut — odbicie. Wygrywa druzyna,
ktora zdota rzucong pitke odbi¢ jak najwiecej razy w ciggu 2 minut.

6. Jazda z pola
Konkurencja na czas — 2 zawodnikow
Miedzy linig startu i mety rozktadamy pachotki, na odcinku % ktadziemy znak STOP.

Na sygnat zawodnik rusza i ma pokona¢ dystans. Sterowany jest kolegg z druzyny. Wykonuje dystans
slalomem i staje na znaku STOP-caty czas kierowany przez kolege. Powrét zwykty, na 6 biegu .

W konkurencjach biorg udziat osoby petnoletnie !!!






